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Pasnea 1. lIndposas 3k

oHOMHKA: HH(ppoBbIe IKOCHCTeMbl, eCommerce-MapKeTHHT.

Tema 1.1. OcHOBEI
MapKeTHHTa B

1. AccOpTHMEHT, LIEHOBas CTPaTErUs.
. YripaBiieHHe NpoAaXKaMHu.

2
yTpaBJIeHUH 3. Boponka npoaax.
npojaxamu B 4. DneKkTpOHHbINH OAHKUHT.
eCommerce. 5. [1paBOBbIE HOPMBI PEryTMPOBAHHS.
Tewma 1.2. . Mapkertruieiic kKak OCHOBHast TutaTopma 3J1eKTPOHHOH KOMMEpPIIHH.
Mapxkermneiic. . OcHOBBI paboOThI C MAapKeTIUIEHCAMHU.

. YripaBjeHHe KOHTEHT-MapKETHHIOM.
. Kaprouka ToBapa.
. YripaBiieHHe UHTEPHET-Mara3suHoM.
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Paznen 2. [Torpedurennckoe noseaeHue B eCommerce-MapKeTHHT,

Tema 2.1. CiocoObl

1. Crioco6Obl peasiu3aliii KOMMEPYECKUX OTHOILEHUH: MHTEPHET-Mara3uHbl, MapKeTIUIENCHI,

peanuzalnn CepBUCHI 00BSIBICHUH, CHCTEMBI OHJIAMH-TIIATEKEHN.

KOMMEPUECKHUX 2. [penmyiiiecTBa OHJIAMH-KOMMEPLIMH AJ1s1 OTpEeOUTENEH TOBApPOB U YCITYT.
OTHOLLIEHUH. 3. [IporpaMMsl JIOSJIBHOCTH: BU/IbI, TIPUHLIUITBI PAOOTHI, NPUIOXKEHHUS], TMYHbIH KaOUHET.
Tema 2.2. 1. 3awmra nosb30BaTeIbCKUX JaHHBIX.

HMudopmaunonnas 2. CoumanbHast MHXKEHEPHUSL.

©e30MacHOCTb. 3. BesomnacHOCTL OHIANH I1aTeX)e.

Pasnen 3. Beenenne B UHTEpHeT Beleii.

Tema 3.1. OcHOBHEIE
nousaTus Murepuera
BElEeH.

1. DnemenTr! apxuTekTypsl 0T,
2. Ipumenenue loT B pasnuyHbIX chepax KHU3HEAESITEILHOCTH.

3.
KubepbesomnacHoCTh
HHurepHeTa Belei.

1. IlpoGsems! u yrpo3s! OezonacHocTH [oT.
2. OGecmneyeHne O6€30MaCHOCTH UHTEPHETA BEIIEH.

OrsercTBeHHEH 3a J{[1O

C.H. MaptsiHOBa




